
 
 

表格 2-5 

112-1 健行科技大學"創新教學"課程學習成效評量 
調查結果統計表 

課程名稱 響應式網頁設計 

課號/班別     IM0338     /□甲 ■乙 □丙 □丁 □___ 

課程類別 
■ 教學創新課程 □ 開放式線上課程 
□ 數位教材課程 □ 業師協同教學課程 

班級人數 （ 49 ）人 

實收份數 （ 40 ）份 

課程前、後測學習成效調查結果 

前、後測結果提升人數 （  10 ）人 

前、後測結果持平人數 （  21 ）人 

前、後測結果下降人數 （   9 ）人 

合計 （  40 ）人 

 （請確認調查結果總人數是否等於實收份數，謝謝您！） 

其它補充 
 

 
 



 

 

表格 2-6 

健行科技大學教學創新成果報告 
教師基本資料 

單位 資訊管理系 授課教師 郭枝盈 

分機 7304 E-mail ericgwo@uch.edu.tw 

課程基本資料 

課程名稱 響應式網頁設計 課號 IM0338 

授課學期 1121 授課班級 三年級乙班 

授課人數 49 必／選修 □必修  ■選修 

1. 課程策略及特色 
 
由於當前的學生學習態度缺乏、缺課嚴重、多數學生上課姍姍來遲，授課老師為了

掌握教學進度，導致多數學生在學習的過程中，無法跟上進度，早早放棄聽課。本創新

教學以錄製教學影片為基礎，使同學可在任何時間、地點，只要有手機暨網路即可重複

觀看課程影片，讓不同背景的學生在課堂上能夠聚焦於學習，而無須擔心基本專業不

足，進而提昇學習意願、成效及信心，降低學用落差。教師採用不同於傳統教學講授方

式，實施問題導向學習教學的方式設計小組作業，以小組為單位，透過結構模糊的真實

性問題做為學習的起點，引導學生在既合作又競爭的學習模式，訓練學生自學、思考、

討論、表達等能力，並以小組為單位錄製學習影片，讓學生得以除了看、聽教學影片之

外，更能了解課程內容之後，充分且清楚描述所學，以創造教學與學習雙贏的目標。以

每一個教學單元之可重複測驗讓學習課程內容成效最大化，經由討論激發思考，增進學

生的閱讀與反思藉以提高學習興趣，以達到提昇學生的學習成效。最後並以問卷調查，

分析學生的學習滿意與學習成果與對本計畫所提之教學方式的回饋，以供後續授課者於

相關科目教學之參考。 
2. 教學計畫 

 
在第一次上課時，將本學期的用書、參考用書與評分標準告學生，並將其公告於

eeClass 平台的課程介紹中。詳細說明每項占比所需的執行內容，說明如下：1.依照時程

完成填寫線上前、後測問卷與課程回饋表即可得此項目滿分(10%)。2. 觀看線上教學影

片(20%)。3. 擬定四個作業的主題與目標，學生可自行分組，小組成員 1~4 人，簡介作

業內容、目標與實施方式。要求各小組的學生經由互相支援、討論或分享彼此的觀點，

也可以提出意見，批判並修正原先所列的學習議題，藉此幫助學生確認需要學習的課程

內容以及需進一步探究作業的學習議題(50%)。4. 最後錄製學習心得影片，讓學員相互

確認且清楚表達所學內容。 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

本課程之教學進度與內容規畫如下： 

週次 課程核心單元 教學內容 課堂

講授 
小組

教學 
實驗

習作 
測驗

評量 

第 1 周 響應式網頁介紹 響應式網頁介紹 V   
  

  
  

  
  

第 2 周 響應式網頁的主要概念 響應式網頁的主要概念 V   
  

  
  

  
  

第 3 周 網站開發流程 網站開發流程 V     
  

第 4 周 行動載具優先 行動載具優先 V     
  

第 5 周 設計上的輔助 設計上的輔助 V    V  

第 6 周 設計師與工程師彼此認知 設計師與工程師彼此認知 V      
  

第 7 周 HTML5 HTML5 V  V   

第 8 周 CSS3 選擇器 CSS3 選擇器 V   
     

  

第 9 周 期中成果評量 期中實作成果報告    
    V  

第 10 周 Bootstrap 介紹 Bootstrap 介紹 V   V   

第 11 周 網格佈局與 CSS 介紹 
網格佈局與 CSS 介紹   V     

實作練習   V  
第 12 周 
第 13 周 CSS 的使用 

CSS 的使用 V    
實作練習   V  

第 14 周 
第 15 周 Components 元件的使用 

Components 元件的使用 V    
實作練習   V  

第 16 周 
第 17 周 Javascript 的使用 

Javascript 的使用 V    
實作練習   V  

第 18 周 期末成果評量 期末實作成果報告    V 

每一個單元都事先錄製教學影片，並依照教學進度開放影片，讓學生得以依照自己的進

度進行學習。 
3. 評量施實方法(學生學習成效說明) 
評量方式： 

占比 完成內容 
10% 前、後測問卷 
20% 觀看教學影片 
50% 個人期末報告，上傳至學習平台 
20% 小組錄製學習影片 

註： 
上傳小組 (2 - 4 人/組) 學習影片 (5 - 7 分鐘)。 
影片內容：分兩段，前段為重點操作 + 解說，後段成員面對鏡頭說一段以此數位教材

的學習感言。 
4. 具體成果 
(1) 教學投影片共 13 個單元：http://eclass.uch.edu.tw/course/226/section/lecture 

http://eclass.uch.edu.tw/course/226/section/lecture


 

 

(2) 錄製教學影片共 13 個單元，時間達 620 分鐘，每一單元提供學習重點。 
(3) 四個實作單元。 
(4) 學生學習影片 1 份 
註：(1), (2), (3)上傳至 http://eclass.uch.edu.tw/course/204/section/lecture 
    (4)上傳至創新教學平台雲端 
5. 本教學創新課程之後續影響 
 
 學習過程學生可依自我的學習進度實施，本班學生有 9 位軍職，常因出任務無法依

規定到校上課，對這類學生提高商課的便利性，可以做為日後招生的特色。 
 進修部各系的生源來自不同領域，專業背景差異極大，錄製教學影帶的方式教學，

可重複觀看影片。教學現場感受到學生的學習恐懼降低了、同時提高學習意願。 
 學生可以重複每次的單元測驗，其目的是讓學生透過重複測驗，強化對每一個單元

的學習認知。 
 錄製學習影片其目的在於讓學生經由團隊製作相互學習，又能達到學習郭成中除了

看聽教學影片之外，又能將自己所學完整表達。 
 本教學創新課程有一項潛在缺點，學生是否認真看教學影片，只能從其期中與期末

考成績顯示。學期成績和觀看教學影片的相關係數如下，如何在學期過程將那些學

生適時找出追蹤輔導將是下一次收課時的重點。 
活動照片 

 
圖 1：老師解說教學影片 

 
圖 2：學生依教學影片操作資料庫 

 
圖 3：學生依各自進度進行學習 

 
圖 4：學生自行觀看教學影片 

 
圖 5：學生進行作業操作 

 
圖 6：教師講解學生提問 

http://eclass.uch.edu.tw/course/204/section/lecture


 

 

6. 附件檢核 
□申請表 
■成果報告(書面) 
■成果報告(影音) 
■課程教材：講義、投影片 

■課程回饋意見表 
■回饋意見分析 
□其他 

 
  



 

 

課程回饋意見表 
各位同學大家好： 

為使學生得到最大效益的學習成果，老師們在本次課程融入最適切的教學創新策

略。希望透過此問卷瞭解創新課程對您的實質協助，以及您對課程的看法，請各位協

助填寫此份問卷。問卷分析結果僅作為教師分析教學成效及未來規劃課務改進依據，

請您安心填寫，感謝您的參與！ 

 

1、基本資料 

課程名稱： 響應式網頁設計              學  期：  112-1        

班  級： 日四技三乙                  學生姓名：               

授課教師： 郭枝盈                      性  別：□男   □女 

2、教學創新課程回饋調查表 

項  目 

同意程度分為五個級距，以 5 分代

表非常同意，1 分代表非常不同意。 

5 4 3 2 1 

1. 這門課的上課方式有激發我很多想法 □ □ □ □ □ 

2. 這門課提升我的學習興趣和動機 □ □ □ □ □ 

3. 這門課對於我的學習有顯著幫助 □ □ □ □ □ 

4. 這門課的教學內容有達到我的預期 □ □ □ □ □ 

5. 認為創新教學比傳統式教學生動活潑 □ □ □ □ □ 

6. 希望未來能有更多類似創新創意課程 □ □ □ □ □ 

 

3、其他意見： 

優點___________________________________________________________________ 

缺點___________________________________________________________________ 

建議___________________________________________________________________ 



 

 

課程回饋意見調查結果統計表 
課程名稱 響應式網頁設計 

學  期 111-2 

授課教師 郭枝盈 

應收份數 ( 49 )份 

實收份數 ( 40 )份 

有效份數 ( 40 )份 

回饋結果 

激發更多想法 4.13 

提升學習興趣和動機 4.23 

對於學習有顯著幫助 4.36 

教學內容有達到預期 4.33 

創新教學比傳統式教學生動活潑 4.42 

希望能有更多類似創新創意課程 4.55 

上述結果整體平均 4.34 

(5 級距，5 分為非常滿意，1 分為極不滿意) 

課程意見 

優 點 

 資料整理重點清楚，透過動手方式學習； 
 有教學影片，讓我隨時有不懂的地方可以再

去看一下； 
 很棒； 
 很多挑戰要完成,但很喜歡老師的理念 學習

有進度，非常喜歡從團隊看到不同解決問題

的方法，正如三個臭皮將勝過一個諸格亮，

也可以跟不同人學習新知； 
 可以重覆學習，加深印像。 
 在本門課程中，學習難度頗高，需要付出較

多心思，導致在後期進度上跟不上，越拖越

遠，學習斷層嚴重空白內容眾多。  

缺 點 無 

其他建議 老師教學認真，樂意回答學生們的提問。 
老師很認真 



 

 

創新教材教學的目的 – 提高學生的學習成效，本次實施可獲得以下結論： 

1. 數位教材讓本課程的學生可以依照自己的學行進度完成課程的要求，尤其對那有時

無法到課的學生，在這次的教學過程中多數都能完成課程要求。 

2. 每位同學在繁忙的打工之餘，可以利用原本對學習意願不高的同學，提供協同作業，

讓每一位同學都能自行組隊，同學相互學習。 

3. 學生並無太多時間複習教學內容，四個單元的實作教學，讓同學可以自行重複觀看

影片操作完成練習，能即時了解教學內容。 

4. 錄製學習影片(佔學期成績 20%)，可讓學生除了上課看、聽教學影片之外，還能將

所學表達出來，將使學生更能提升學習感受，從平時表現對問題 5 與問題 6 的相關

係數看出相對應的結果。 


