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課程基本資料 

課程名稱 程式設計與應用 課號 AG0149/甲 

授課學期 111-1 授課班級 應資 1 甲 

授課人數 30 必／選修 ■必修  □選修 

1. 課程策略及特色 
 
本課程著重在如何撰寫程式解決問題。在第 1-5 周，先藉由簡單程式的製作，使學生先具備

程式設計的基本觀念。在第 7-18 周，每單元皆以「桌遊」使學生瞭解解決問題的邏輯，並以

作業培養學生如何撰寫程式來解決問題。 

2. 教學計畫 
 

週次  
日期起

迄  
預定教學章節  

1 9/5 第 1 章 Visual Basic 的基本概念 

2 9/12 第 2 章 Visual Basic 程式的組成與語法規則 

3 9/19 第 3 章 變數、資料型別與運算子 

4 9/26 第 4 章 單向與雙向選擇結構 

5 10/3 第 5 章 多向選擇與巢狀選擇結構 

6 10/10 國慶日放假 

7 10/17 第 6 章 迴圈結構 

8 10/24 第 7 章 巢狀迴圈結構與變更迴圈流程敘述 

9 10/31 第 8 章 陣列 

10 11/7 第 8 章 陣列 

11 11/14 第 9 章 二維陣列 

12 11/21 第 9 章 二維陣列 

13 11/28 第 10 章 搜尋與排序 



14 12/5 第 10 章 搜尋與排序 

15 12/12 第 11 章 函式與系統函式庫 

16 12/19 第 11 章 函式與系統函式庫 

17 12/26 第 12 章 遞迴 

18 1/2 開國紀念日補假  

 
 
3. 評量施實方法(學生學習成效說明) 
 
出席與課堂互動 (20 分)：在課堂中，以「桌遊」使學生瞭解如何解決問題。 

作業 (60 分)：學生上機實作，進行程式的測試、除錯、與執行，教師也可立即了解學生學習

狀況 

期末作業 (20 分)：綜合式作業，學生利用這學期學習到的程式概念。 

 
4. 具體成果 
 
(1) 學生了解程式語言在電腦應用軟體發展的所扮演的角色。  

(2) 學生能使用 Visual BasiC 的基本環境操作。  

(3) 學生能分析程式的流程與結構化邏輯概念。  

(4) 學生能撰寫與修改程式，並且進行程式的測試、除錯、與執行。  

 
 
5. 本教學創新課程之後續影響 
 
學生在具備分析程式、結構化邏輯概念、及撰寫與修改程式等基本能力後，未來能更有效率

地學習應資系大一下與大二下的其他程式語言課程。 

活動照片 



 
圖 1：學生上機實作 

 

 
圖 2：學生上機實作 

 
圖 3：排序桌遊說明 

 

 
圖 4：學生操作排序桌遊 

 

 
圖 5：學生實作作業 

 

 
圖 6：學生實作作業 

 
6. 附件檢核 



□申請表 
□成果報告(書面) 
□成果報告(影音) 
□課程教材：講義、投影片 

□課程回饋意見表 
□回饋意見分析 
□其他 

 
  



課程回饋意見調查結果統計表 
課程名稱 程式設計與應用 

學  期 111-1 

授課教師 李建志 

應收份數 (30)份 

實收份數 (28)份 

有效份數 (28)份 

回饋結果 

激發更多想法 4.36 

提升學習興趣和動機 4.32 

對於學習有顯著幫助 4.39 

教學內容有達到預期 4.32 

創新教學比傳統式教學生動活潑 4.36 

希望能有更多類似創新創意課程 4.39 

上述結果整體平均 4.36 

(5 級距，5 分為非常滿意，1 分為極不滿意) 

課程意見 

優 點  

缺 點  

其他建議  

 
 


