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健行科技大學教學創新成果報告 

教師基本資料 

單位 應用外語系 授課教師 余亮誾 

聯絡電話 7925 E-mail yuliangyin@uch.edu.tw 

課程基本資料 

課程名稱 日文(一) 課號 AF0094 

授課學期 111-1 授課班級 應外一乙 

授課人數 90 必／選修 ■必修  □選修 

1. 課程策略及特色 

 

1) 教學課題描述〆 

 〃少部分同學基礎句型仍不熟悉（如〆動詞位置） 

 〃助詞內容較多，容易帶給學生學習挫折 

 〃班上人數過多(名單上有 90 人，真正參與課堂者約 75 人)，授課教師難以顧及全部學生的

吸收狀況   

  

2) 教學特色〆 

 (a)每周需上傳課程紀錄單至平台（教師會一一回覆） 

 (b)適時放慢進度，重點強化，並融入主動學習、遊戲式學習的理念設計重點複習課程

（111/11/21 實施） 

   

  在(a)的部分，考量本班人數較多（90 人），若每堂課都要一一點名，將影響到教學進

度。故每周上課完都會讓同學上 iLMS 填寫本周上課重點、個人學習狀況、紀錄小考成績，以

代替點名。學生填寫的內容，授課教師也會一一回應，藉此了解學生吸收狀況與學習課題。 

 

  在(b)的部分，目前本班進度到第六課，考量助詞的學習對部分同學來說已經出現問題與

挫折，因此應該稍緩進度（適時給予吸收的時間），同時也想強化學生的助詞與句子基本結

構的學習。故在 111 年 11 月 21 日授課時加入「active learning 主動學習法」並融入遊戲式教

學概念。本次教學目標為〆 

 〃強化學習者助詞的理解與運用。 

 〃提高參與學習、主動發言的意願 

 〃透過造句的過程，複習並強化日文句子的結構。 

 〃活化班級氛圍 

 

  教學特色整理如下〆 

  〃先預告活動，並進行複習，引發學生加入活動的動機並事先準備。 

  〃提供同學討論、思考的時間，降低難度，促使學習落後的同學也能參與〄 

  〃透過產出的活動，提高對助詞知識、句子結構的吸收與了解。 

  〃提供誘因（平時成績加分），以鼓勵而非強迫的方式進行。 

  〃學生依提示造句後，指導者會適時鼓勵，並當場修正，或嘗試讓學生拉長句子，使參



與學生知道自己的句子哪裡有錯、並學習到正確句子。 

2. 教學計畫〆以下針對 11 月 21 日的課程描述 

1) 導入（3 分鐘）〆說明本日課程流程，讓學生做好加入的準備。 

 

2) 前測與複習（25 分鐘）〆先在線上進行助詞的前測（測驗時間限時 10 分鐘）。接著使用

ppt 進行複習（15 分鐘）。 

 

3) 遊戲式教學活動（20 分鐘）〆先由教師講解方式。 

  讓學生抽單字牌，並依抽到的單字牌配合助詞造出完整的句子。造完之後就舉手發表

（過程中可與同學討論──重點不是考試，而是引發思考與活化討論）。再由老師當場修正

（強化正確知識的學習）。小錯誤可得一張獎卡々全對可得二張獎卡。獎卡會請同學在背後

寫上學號跟姓名，課後交給老師，由老師登記加分（平時成績）。 

   

＊單字〆共 56 張，幾乎都是學生學過的地點、人、場所、動詞 

 

4) 統整（5 分鐘）〆快速用 PPT 複習本日講解的助詞意思 

 

5) 後測（10 分鐘）〆在線上進行助詞的後測。 

 

6) 教學回饋單填寫（3 分鐘）〆讓同學掃 QR-code 填寫。 

 

3. 評量施實方法(學生學習成效說明) 

〃實施前測與後測（15 題選擇）。前後測的測試時間與題目都一樣（但是答案選項是隨機排

列）。前測結束後，學生只會看到自己的成績。後測結束後則會看到成績＋作答對錯及講

解。 

 

〃每周學習紀錄單的填寫 

 

〃配合教學回饋單的填寫（內容為教學卓越中心所設計） 

 

4. 具體成果 

1) 11 月 21 日的遊戲式教學〆參與得相當熱烈。當天共準備 56 張單字卡，幾乎快發完。共

回收 61 張獎卡。 

 

2) 前後測〆進步 19 分 



 
平均約為〆53.97 分 

 

 
平均約為〆73.11 分 

 

後測較前測進步〆19 分 

 

 3) 每周課程紀錄與教師回覆〆具有關懷學生、了解學生學習、提早發現學習問題、代替課堂

上耗時點名等等的優點。 

  除了第一周較混亂（臨時知道班級是 90 人的大班）沒有讓同學填寫外，9/12-11/21 每周都

有填寫（9/12 的截止時間因為設定有誤，所以表單上排在 9/19 之後）。 



以下是擷取幾位同學的課程紀錄以及教師回覆內容〆 















5. 本教學創新課程之後續影響

看到課程回饋單的意見，心情有點複雜。

如此大班的學生，真的很難顧及每位同學的吸收。所以採取每周上課結束讓同學填寫紀

錄單。雖然這次的回饋單中，有部分同學反映教學進度過快，但卻仍有同學過了期中考，基

礎的 50 音仍沒背熟、在每周的紀錄單上都寫著五十音的問題。我在課堂上也時常跟同學說，

只要五十音背熟，文法問題可以跟我約時間輔導。但目前只有個位數的同學輔導。所以進度

的拿捏、讓每位學習者跟上，對教學者而言始終都是一個難解的課題。但也感謝部分給予鼓

勵的同學。 

  11/21 的重點教學，確實有不少平常不太願意開口的學生嘗試參與。也有同學在紀錄單上

反映，這次的上課方式讓他在後測拿到 60 分的分數，他很滿意（該生小考大概都 20-3-分）。

如果是較小班的班級，應該可以增加類似活動的頻率、效果應該也會更好。這班由於學生較

多，可能進行 2 次左右即可（因為花費時間較多）。看到前後測的結果，教學應該算有效

果。希望自己之後也能繼續嘗試不同的創新教學。 

  課程紀錄單，我也覺得效果不錯，有同學反應他覺得教師有真的關心他們的學習。這麼

大班的課程，教師真的難以一一記住同學的名字跟狀況，但有了課程紀錄，除了幫助學生了

解自己的問題、紀錄學習歷程々讓教師提早發現學生的學習課題、拉近教師與同學的距離。 

活動照片 

圖 1〆上線測驗 
圖 2〆開始複習 



 
圖 3〆讓自願的同學抽卡 

  
圖 4〆聆聽同學造句並適時給提示 

  
圖 5〆依照拿到的卡片思考句子 

 
 

圖 6〆使用的單字卡以及當天回收的獎卡 

6. 附件檢核 

□申請表 

■成果報告(書面) 

■成果報告(影音) 

■課程教材〆講義、投影片 

■課程回饋意見表 

■回饋意見分析 

□其他 
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課程回饋意見表 
各位同學大家好〆 

為使學生得到最大效益的學習成果，老師們在本次課程融入最適切的教學創新策

略。希望透過此問卷瞭解創新課程對您的實質協助，以及您對課程的看法，請各位協

助填寫此份問卷。問卷分析結果僅作為教師分析教學成效及未來規劃課務改進依據，

請您安心填寫，感謝您的參與〈 

 

1、基本資料 

課程名稱〆                             學  期〆               

班  級〆                             學生姓名〆               

授課教師〆                             性  別〆□男   □女 

2、教學創新課程回饋調查表 

項  目 

同意程度分為五個級距，以 5 分代表

非常同意，1 分代表非常不同意。 

5 4 3 2 1 

這門課的上課方式有激發我很多想法 □ □ □ □ □ 

這門課提升我的學習興趣和動機 □ □ □ □ □ 

這門課對於我的學習有顯著幫助 □ □ □ □ □ 

這門課的教學內容有達到我的預期 □ □ □ □ □ 

認為創新教學比傳統式教學生動活潑 □ □ □ □ □ 

希望未來能有更多類似創新創意課程 □ □ □ □ □ 

 

3、其他意見〆 

優點___________________________________________________________________ 

缺點___________________________________________________________________ 

建議___________________________________________________________________ 



課程回饋意見調查結果統計表 

課程名稱 日文一 

學  期 111-1 

授課教師 余亮誾 

應收份數 ( 90 )份 

實收份數 ( 72 )份 

有效份數 ( 72 )份 

回饋結果 

激發更多想法 4.16 

提升學習興趣和動機 4.32 

對於學習有顯著幫助 4.39 

教學內容有達到預期 4.18 

創新教學比傳統式教學生動活潑 4.49 

希望能有更多類似創新創意課程 4.44 

上述結果整體平均 4.33 

(5 級距，5 分為非常滿意，1 分為極不滿意) 

課程意見 

優 點 

（以下內容扣除＂無意見＂） 

老師很用心 

很好 

會下台跟學生互動 了解學生的進度 幫助學生解決

問題 

棒 

老師很用心 課堂內容豐富 

互動多 

遊戲 

老師教得好〈 

認知清楚 

老師會跟學生們互動 

能更生動教學 不想睡覺 

讓我上課更有精神更了解文法覺得上課更有趣 

給人有加分的慾望 



活潑 

很容易理解，很喜歡這樣的課程 

淺顯易懂 

很清楚好懂 讓原本不懂的地方 可以更清楚 

比較能有記憶力 

老師都會跟學生互動 讓我們對日文印象更深刻 

有用趣味競賽的方式，來增加記憶力〈 

互動性高 

可以激發很多想法 學習更多新東西 

不會感覺學習疲乏 

讓我更了解日文〈因為容易了解 

老師發明小遊戲讓學生們可以唸字卡上的單字也讓

學生們利用單字照一個句子 是一個很棒的小遊戲 

教學很有趣，不會覺得無聊 

簡單明瞭易懂 

會關注學生狀況 

助詞成長 

老師用簡單易懂的方式教學。 

很快能吸收進去 

可以完美的說出中二台詞 

有互動就蠻不想睡覺的 

教學與遊戲 

可以補足日文不行的地方 

從五十音的字卡跟諧音記法 還有抽單字造句都很

有趣 

有互動 

很好理解上課內容 

跟傳統教學不一樣 

可以選擇要不要發言 

有趣，拉高想學習的心 

老師教課方式跟其他老師不同會關心同學進度 

一遍玩遊戲一遍學習。讓大家開心學習。 

能讓我多多發言 學到很多詞彙 老師上課會跟同學

互動 

不會那麼枯燥乏味 

想像力 

有良好的互動機會 

有趣、生動 

老師教得好，可以看得出啦對學生用心，明顯感覺

跟從 0 開始的自己有等級上的差別 

有讓我更加專注在課程上，上課也變得比較有趣了 

讓我理解我看的動畫角色的對話 

老師互動性很好然後不會太刁難，剛接觸的可以學

到很多 

同學能踴躍發言 參與課程 

快速有效 



可以學習到跟多東西 

有讓我學習到很多知識 

可以讓我們學習到更多關於日語的說法還有文法 

較容易 

教學速度快給有給一些學日語的重點 

學習能力更好 

老師會抽學生來念 

缺 點 

（以下內容扣除＂無意見／沒問題＂） 

有些太快了 

學生腦容量太少，學不來老師豐富的知識 

人數太多 

有些人不敢說話 

班上人太多了 老師問答沒辦法每個人都能一對一

問到或者教導到 

都還好 沒什麼特別的缺點 

希望遇到進階的部分，希望可以多補充〈 

耗時 

不要教太快就好 

人太多 

不是全部學生都練習得到。 

不強迫的話會有人不想參加 

沒有缺點 超棒ㄉ ٩(ˊᗜˋ*)و 

人太多可能會有點花時間 

要習慣 

班上人數多，老師忙不過來 

有點社恐可能有點難互動 

沒有太大的感受 

人太多 

我覺得沒有〈 

用字卡的方式非常創新也很棒但感覺上課有點快 

速度過快 

有時候速度會太快 

進度有點快 

幾乎沒怎麼被唸到… 

其他建議 

（以下內容扣除＂無意見／沒問題＂） 

建議減少人數 

希望可以玩更多遊戲來加分 

很棒 

建議一班可以人少一點 

多一點多元活動 

很好 

多利用前測與後測可以加深影響又可以複習到 

希望用更多遊戲、加分的方式，來讓我們記憶加深 

希望每一堂課都能有這種方式〈 

羅馬拼音（〇） 

可以繼續這樣子做，讓上課蠻有互動性的 



再一位助教� 

無可挑剔 

可能要請多幾位同學或小老師幫忙老師 

老師教程很好沒有建議 

只是希望大家不會害羞。 

之後可以多多增加這種活動 辛苦了〈 

希望因為班級人數較多，老師可以放慢速度，確定

大家真的都能理解，因為對於不是日韓組的人，會

學得更吃力。 

在有限的時間內教那麼多人已經很優秀了 

沒有什麼問題的感覺，我覺得很棒〈 

希望課程在放慢一點 

很好 

慢一點 

希望可以有多一點精華講義 

希望可以了解更多 

希望可以給一些例句能連習 

什麼動詞形容詞完全記不得… 

 

 




